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Es wurde wieder viel gespielt und gekauft, wobei es nicht immer leicht war, sich in den Hallen
zurecht zu finden. Es fehlte ein libersichtliches System. So kam man sich teilweise vor, auf
einem grofRen Flohmarkt zu sein, auf dem Altbestdnde verkauft wurden. Doch gab es auch
dieses Jahr etliche neue Spiele und wir wollen hier einige davon vorstellen.

Die Neuheiten werden in al-
phabetischer Reihenfolge der
Verlage vorgestellt. Viel Spafy!

Bei 2-F-Spiele suchen ein Hau-
fen Katzen neue Besitzer, dabei
erfahren die Besitzer erst spater
ob sie sulte Katzen bekommen
oder ob anderes Mistvieh dabei
ist. Ein Hund kann dem ab-
helfen, zu viele Hunde jedoch
machen Arger.

Filou: Bluffspiel von Friedemann
Friese flir 3 bis 5 Spieler ab 8
Jahren, Spieldauer ca. 20 Minu-
ten, www.2f-spiele.de

3DeepArt heilen Verlag und
Spielidee. Mit Hilfe der Stereos-
kopie kdnnen dreidimensionale
Raumbilder angeschaut und ein
MemoQuiz auf eine ganz neue
Art erfahren werden.

3DeepArt: 3D-Lernspiel fiir 1
bis 6 Spieler ab 3 Jahre, Spiel-
dauer ca. 10 bis 30 Minuten,
www.3deepart.de

Das Spiel Darjeeling von Aba-
cus kommt ohne festen Spiel-
plan aus. Die Spieler bemtihen
sich Tee richtig anzubauen
und schnell zum Teekenner
zu liefern. Bonuspunkte gibt
es fur Sorten, die lange nicht
mehr lieferbar waren. Das Spiel
erfordert taktisches Gespuir und
gutes Timing! Es bietet in der
vergleichsweise kurzen Spiel-
dauer nicht nur ein Maximum an
Entscheidungen, es lasst sich
auch hervorragend zu Zweit
spielen.

Darjeeling: Taktikspiel von Gln-
ter Burkhardt fiir 2 bis 5 Spieler
ab 10 Jahren, Spieldauer ca.
60 Minuten

Adlung Spiele hat dieses Jahr
vier Neuheiten, darunter Pa-
lastgeflister. Der Hofstatt ist
Unzufrieden und erste Intrigen
werden gesponnen. Kommt
dem Kobnig dies zu Ohren,
wird das verwerfliche Palast-
geflister hart bestraft. Gerade
fir Erwachsene hat das Spiel
einen hohen Spannungsbogen
durch die standige Interaktion
der Spieler.

Palastgefliister: Kartenspiel
von Michael Rieneck fir 3 bis 5
Spieler ab 10 Jahren, Spieldau-
er ca. 45 Minuten

Paartie ist fir Parchen und
Paare gedacht, die sich im Spiel
zu einem verspielten Plauder-
stdndchen zusammen setzen.
Die Kartenideen regen zum
gegenseitigen Austausch an.

Paartie: Kommunikationsspiel
vom Aktuell-Spiele-Verlag fir 2
Spieler ab 16 Jahren, Spieldau-
er ca. 45 bis 90 Minuten

Alea fihrt uns in diesem Herbst
nach China. Als Provinzfiirst hat
man sich um den Wohlstand und
das Ansehen seiner Provinz im
Jahr des Drachen zu kiimmern.
Jeden Monat passiert etwas
Wichtiges, doch so mancher hat
sein Augenmerk schon langst
auf die Zukunft gerichtet.

Im Jahr des Drachen: Strategie-
spiel von Stefan Feld fiir 2 bis 5
Spieler ab 12 Jahren, Spieldau-
er ca. 60 Minuten

Die kleinen Piraten versuchen
bei Capt'n Sharky von Coppen-
rath (Die Spiegelburg) wertvolle
Schatze zu bergen und auf ihr
Schiff zu bringen. Glick und
Geschicklichkeit sind dabei von
Néten!

Abenteuer auf der Schatzinsel:
Magnet-/Aktionsspiel von Kai
Haferkamp flir 2 bis 4 Spieler
ab 5 Jahren, Spieldauer ca. 25
Minuten

Chicago Anfang der 1930er Jah-
re. Die Amigo Neuheit Gangster
hat das Ziel seinen Einflul so
gut abzustimmen, dass am Ende
die Herrschaft tiber Chicago
steht.

Gangster: Taktik-/Einlussspiel
von Thorsten Gimmler fiir 2 bis
5 Spieler ab 10 Jahren, Spiel-
dauer ca. 90 Minuten

Die Spieler ziehen mit ihren
Karawanen auf der Suche nach
sagenhaften Orten durch die
Wiste. Ziel ist es, drei magische
Artefakte nach Hause zu brin-
gen. Bei der Ausriistung seiner
Karawane ist Wissen Uber die
Waste ein enormer Vorteil. Denn
die Kapazitat einer Karawane ist
begrenzt, und wer weiss, wo er
bei Bedarf eine Oase oder eine
Karawanserei findet, kann mehr
Waren transportieren. Und fir
Handelswaren gibt es in den
Wistenstadten viel Gold.

1001 Karawane: Taktisches/
Gedachtnisspiel von Roman
Mathar, Argentum Verlag, fur
2 bis 6 Spieler ab 10 Jahren,
Spieldauer ca. 60 Minuten,
www.argentum-verlag.de
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Down Under von Bambus Spiele
beinhaltet zwei Spielideen mit
dem gleichen Spielmaterial. Wer
legt die langste Reiseroute durch
den australischen Busch?

Down Under: Legespiel von
Glinter Cornett fiir 2 Spieler ab 8
Jahren, Spieldauer ca. 20 Minu-
ten, www.bambusspiele.de

Die Quasselbox von Beleduc
ladt Kinder dazu ein sich zu
artikulieren und nebenbei mehr
Uber die Farbzuordnung, For-
merkennung und Assoziation zu
lernen. In der Holzbox befinden
sich beidseitig bedruckte Karten
mit unterschiedlichen Aufgaben-
stellungen.

Quasselbox: Sprachspiel fur 2
und mehr Spieler ab 4 Jahren,
Spieldauer ca. 15 Minuten und
langer

In der BiWo Spielesammliung
finden sich sieben verschiedene
Sprachspiele, deren Grundlage
Bildkarten sind. Die Spieldieen
fordern die Spieler auf vielfalti-
ge Weise, mal mit Tempo, mal
mit Gedéachtnis, mal mit Risiko
—und immer mit Wortwitz.Spie-
lenswert.

BiWo — Bildschéne Wortspiele:
Sprachspiel-Sammlung von
Otmar Bettscheider und Karin
Herrmann fir 1 bis 6 Spieler
ab 8 Jahren, Spieldauer ca.
10 Minutenje Spiel, www.biwo-
spiele.de

Bei Chili Spiele wird gebaut,
mehr als erlaubt. Baugeneh-
migungen sind Papier, warum
sollte man sich daran halten.
Als Spekulant muf3 man seine
Millionen mit bedacht investie-
ren, sonst hat man spater das
nachsehen.

Neue Heimat: Immobilienpoker
von Klaus Zoch fiir 2 bis5 Spieler
ab 10 Jahren, Spieldauer ca. 60
Minuten, www.chili-spiele.de

Bei Sim Serim von Clemens
Gerhards muss man um die
Ecke denken, da nach dem
Ablegen seiner Spielsteine der
Spielplan gedreht und erst dann
abgerechnet wird.

Sim Serim: Taktikspiel von Hein-
rich Glumpler fur 2 Spieler ab
8 Jahren, Spieldauer ca. 20
Minuten, www.gerhards-holz-
waren.de

Fir den Bau eines Zoos braucht
man kein Computerspiel. Den-
noch erfordert es Planung und
Geschick seinen eigenen Zoo
mit gliicklichen Tieren noch vor
den anderen Mitbewerbern zu
erdffnen.

Zoo-Rallye von Cranium fur 2 bis
4 Spieler ab 8 Jahren, Spieldau-
er ca. 45 Minuten

Die Kéche bereiten bei dem
Kartenspiel von Drei Magier
allerlei Leckeres zu. Doch was,
wenn gerade nicht die passende
Zutat vorhanden oder gar eine
Kakerlake ins Essen gefallen
ist? Am besten nicht erwahnen
und hoffen, dass die Mitspieler
es auch glauben.

Kakerlakensalat: Reaktionsspiel
von Jasques Zeimet fiir 2 bis 6
Spieler ab 6 Jahren, Spieldauer
ca. 20 Minuten

Eggert Spiele hat in diesem
Herbst Hamburgum und Cuba
verodffentlicht. Beides sind Stra-
tegie- und Aufbauspiele. Cuba
spieltim vorrevolutionaren Cuba
und die Spieler miissen zur
rechten Zeit in die richtige Rolle
schlipfen, wirtschaftliche und
taktische Entscheidungen tref-
fen und so fir sich Punkten.

Cuba: Strategie- und Aufbau-
spiel von Stefan Stadler und Mi-
chael Rieneck fiir 2 bis 5 Spieler
ab 12 Jahren, Spieldauer ca. 90
Minuten, www.eggertspiele.de

Im Spiel BLACK BOX+ von
Franjos soll der Aufbau eines
geheimnisvollen Molekils be-
stimmt werden, indem man es
mit Strahlen beschieldt. Die
Beeinflussung (MelRergebnisse)
dieser Strahlen durch das Mole-
kil ermdglichen dem Forscher,
das Innere der Black Box, also
den Aufbau des Molekiils, zu be-
stimmen. Mitglieder des VDSL
kénnen die Black Box auf Seite
19 bestellen.

—

Black Box+ (orthogonales Black
Box mit Erweiterung hexagona-
les Black Box): Taktispiel von
Eric Solomon fiir 2 Spieler ab
10 Jahren, Spieldauer ca. 15
Minuten, www.franjos.de

Die Tempelritter haben einen
neuen GroRBmeister zu wahlen.
Wer sammelt den groRten Ein-
fluss an Macht und Geld? In der
Neuheit von Goldsieber findet
sich ein interessanter Bewer-
tungsmodus fiir die Endabrech-
nung, so dass die Spieler sehr
gut zu taktieren haben.

Akkon: Taktispiel von Knut Hap-
pel und Christian Fiore flr 2 bis
5 Spieler ab 10 Jahren, Spiel-
dauer ca. 45-90 Minuten

Bei Haba erschreckt der freche
Jasper die Elefanten! Mit etwas
Glick und Taktik kommen die
Dickhauter an der Maus Jasper
vorbei und kdénnen versuchen
das Rennen zu gewinnen. Das
Spiel fordert erste taktische
Uberlegungen und voraus-
schauendes Denken.

Ach, du Mauseschreck!: Wirfel-
Laufspiel von Bernhard Kraus
und Micha Kraus fir 2 bis 4
Spieler ab 5 Jahren, Spieldauer
ca. 15-30 Minuten

Als kaiserlicher Prinz strebt man
bei der Neuheit von Hans im
Glick nach Einfluss in der Ming
Dynastie. Diesen erhalt man
durch die Hilfe seiner Familie,
Landbesitz und getreue Unter-
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tanen. So steigt der Einfluss von
Runde zu Runde an.

Ming Dynastie: Taktispiel von
Robert Watson fiir 2 bis 4 Spieler
ab 10 Jahre, Spieldauer ca. 60
Minuten

Monopoly unter Palmen. Bei
dem DVD unterstitzen Mono-
poly wird auf einem karibischen
Eiland nach Prestige und Vermo-
gen gestrebt. Doch aufgepasst,
aulere Einflussfaktoren driicken

Monopoly Trauminsel: Wirt-
schaftsspiel mit DVD von Hasbro
flir 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren,
Spieldauer ca. 90 Minuten

In der Reihe Logeo von Huch
& friends erschien jetzt ein
weiteren Titel — Zoologic. 60 Auf-
gaben warten darauf geloést zu
werden. Die Thematik Hund und
Katz ist auch fir jungere Spieler
ein interessanter Einstieg.

Zoologic: Logikspiel von Inon
Kohn flir 1 Spieler ab 10 Jahren,
Spieldauer ca. 10 Minuten

Beim Brettspiel Anno 1701 von
Kosmos errichten die Spielerim
Auftrag der Konigin Siedlungen
und florierende Handelssta-
det. Alles, was zum Aufbau
gebraucht wird und die eigene
Siedlung nicht hervorbringt,

muss auf Handelsfahrten be-
sorgt werden. Auf den Ent-
deckungsfahrten kénnen die
Spieler mit Ihren Schiffen auf
fruchtbare Kolonien oder Uble
Piraten stof3en.

Anno 1701 - Das Brettspiel:
Taktikspiel von Klaus Teuber
fur 3 bis 4 Spieler ab 10 Jahren,
Spieldauer ca. 90 Minuten

Von KRIMItotal erscheint jetzt
der sechste Teil. Diesmal geht
es in die Karibik, auf der Suche
nach einem Piratenschatz. Die
Spieler schlipfen in vorgege-
bene Rollen und spielen lhren
Charakter so wie sie es win-
schen. Am Ende steht das Ziel
den Morder zu entlarven, doch
bis dahin kann man den Abend
mit Trank, Speis und viel Spaf}
untereinander genielen.

Der verfluchte Schatz der Pira-
ten: Live-Rollenspiel-Abenteuer-
Krimi von Joérg Meif3ner fur 8 bis
9 Spieler (4 mannlich, 4 weiblich,
1 Modorator) ab 16 Jahren,
Spieldauer einen Abend lang

Das Quizspiel Bezzerwizzer
verspricht Dynamik und Einfluss
der Spieler auf die Auswahl der
Wissensgebiete zu den ge-
stellten Fragen. So kann man
anhand von Spielsteinen seine
Lieblingsgebiete sichern oder
auch wieder verlieren.
Bezzerwizzer: Quizspiel von
Mattel fir 2 bis 4 Spieler ab
16 Jahren, Spieldauer ca. 60
Minuten

Sagrada von Parland ist so-
wohl Gesellschaftsspiel um die
gleichnamige Kathedrale in Bar-
celona, als auch ein Lernspiel fir
die spanische Sprache.
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Sagrada: Sprachspiel von Ulrich
Paulus fir 2 bis 6 Spieler ab

12 Jahren, Spieldauer ca. 90
Minuten

Pegasus Spiele hat eine Neuauf-
lage des legendéaren Brettspiels
um Intrigen und Diplomatie in
einer Militardiktatur neu verof-
fentlicht. Die Story des Spiels:
Zu Beginn wird der Prasident

~.gewahlt*, der den Haushalt vom
Geldstapel zieht, dann seine
6 Kabinettsmitglieder ernennt
und ihnen einen Teil seines nur
ihm bekannten Etats abgibt.
Naturlich sind einige Minister
mit ihrem Einkommen nicht
zufrieden, und so wird schon
intrigiert und schlieBlich, ist ja
logisch, die Junta gebildet und
der Prasident gestlrzt

Junta: Taktik-/Verhandlungspiel
von Eric Goldberg, Vincent Tsao
und Ben Grossman flr 2 bis 7
Spieler ab 16 Jahren, Spieldau-
er ca. 120 Minuten und mehr

Lascaux ist der Fundort von
Hohlenmalereien und Name der
Neuheit von Phalanx. Die Spie-
ler mussen lhre Steine geschickt
und Punktgenau einsetzen, um
sichere Mehrheiten in den Tier-
arten zu gewinnen.

Lascaux: Legespiel von Domi-
nique Ehrhard und Michel Lalet
flr 3 bis 5 Spieler ab 8 Jahren,
Spieldauer ca. 20 Minuten.

Bei Level 8 mussen unterschied-
liche Kombinationen von Karten
nacheinander ausgelegt wer-
den. Sobald ein Spieler die letzte
seiner 10 Handkarten abgespielt
hat, werden alle Karten neu
gemischt und verteilt. Danach
spielt jeder Spieler in seinem
Level weiter. Es wird so lange
gespielt, bis ein Spieler alle 8
Level erfillt hat.

Level 8: Kartenspiel von Piatnik
flir 2 bis 6 Spieler ab 10 Jahren,
Spieldauer ca. 15 Minuten

Die flinken Feger von Pro Ludo
punkten mit ihrer einfachen
Spielidee und der Aufmachung
der Spielbox. Auen wie innen
erscheint das Spiel im Gewand
eines Buches, das mit Hilfe
eines separaten Verschlusses
geschlossen wird. Gespielt
wird auf Spielplankarten und
zwischen den Seiten des Buchs.
In jeder Spielrunde miissen
die Spieler erneut die richtige
Zauberformel finden, die lhren
Feger vorwarts bringt. Je besser
das Gedachtnis, desto schneller
kommt man ins Ziel.

Flinke Feger: Memo-/Wettrenn-
spiel von Bruno Cathala und
Serge Laget fir 2 bis 6 Spieler
ab 8 Jahren, Spieldauer ca. 30
Minuten

Bei Queen Games werden Zep-
peline gebaut. Die Spieler mis-
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sen geschickt die verschieden-
farbigen Warfel mit den Werten
ihrer Karten kombinieren, um
am Bau der Zeppeline und am
Ende sogar an der Hindenburg
mitarbeiten zu kénnen.

Giganten der Liifte: Kartenspiel
von Andreas Seyfarth, 2-4 Spie-
ler ab 10 Jahren, Spieldauer ca.
45 Minuten

In der Ravensburger-Reihe La-
byrinth der Meister ist ein neuer
Titel verdffentlicht worden. Bei
Master Labyrinth wacht ein
Drache Uber seine Schatze.
Wer Pech hat muss gegen
ihn antreten und kann alle ge-
sammelten Schatze verlieren.
Spielenswert.

=
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Master Labyrinth: Taktikspiel
von Max J. Kobbert fiir 2 bis 4
Spieler ab 10 Jahren, Spieldau-
er ca. 45 Minuten

Die TKKG-Meisterdetektive von
Schmidt Spiele sind dem Tater
auf der Spur. Mit technischer
Hilfe werden die versteckten
Spuren und Hinweise sichtbar.
Daher ist es meist nur eine
Frage der Zeit dessen Identitat
aufzudecken.

F
TKKG —Das Phantom der
Nacht: Deduktionsspiel von Kai
Haferkamp flir 2 bis 4 Spieler
ab 6 Jahren, Spieldauer ca. 45
Minuten

Die eifrigen Tiereltern sind bei
Selecta auf Futtersuche, aber
das Futter ist weit verstreut und
muss erst milhsam zusammen-
getragen werden. Jedoch stel-
len sich immer wieder Baume
in den Weg.

Fruttirelli: Wirfel-Laufspiel von
Sylvia Schldsser fiir 2 bis 4
Spieler ab 4 Jahren, Spieldauer

ca. 10-30 Minuten

Crazy Diamond & Karatino aus
dem Verlag Spel-Maker sind 2
in 1. MUssen beim Ersten Roh-
diamanten durch das Land in
den sicheren Tresor gebracht
werden, so haben die Spieler
im zweiten Spiel die Aufgabe
Rohdiamanten zu bearbeiten
und in Europa zu verkaufen.

Crazy Diamond & Karatino:
Taktik- und Wirtschaftsspiel von
Bas Kesting fiir 2 bis 6 Spieler
ab 8 Jahren, Spielddauer ca. 60
Minuten je Spiel.

Dia de los Muertos. Die Skelette
laufen Uber den Friedhof, um
mdglichst an vielen Festivitaten
teilzunehmen. Dabei miissen
sie auf lhre Knochen achten,
damit sie es auch zurick ins
Grab schaffen. Ein wirklich
fasziniert, lustiges Spiel, deren
Witz mehr im Spiel selbst liegt,
als darin das Ziel zu erreichen!
Dia de los Muertos: Karten-
/Laufspiel von Sphinx Spiele
fiir 2 bis 6 Spieler ab 16 Jahren,
Spieldauer ca. 60 Minuten

Der Verlag Spielzeit! Veroffent-
licht eine Brettspiel-Anthologie.
Finf Autoren haben mit dem
gleichen Spielmaterial zu einem
Thema folgende funf Spiele
kreiert: Bluffspiel, Politikspiel,
Konfliktspiel, Rennspiel und
ein Auktionsspiel. Und der
Verlag hat aufgerufen neue
Spielideen auf Grundlage des
veroffentlichen Spielmaterials
einzuschicken.

Stonehenge: Brettspiel-Antholo-
gie mit funf Spielen von Richard

Borg, James Ernst, Bruno Fai-
dutti, Richard Garfield und Mike
Selinker fiir 3 bis 5 Spielerab 10
Jahren, Spieldauer ca. 30 bis 60
Minuten je Spiel

Auf dem routenférmigen Spiel-
brett von Baran wird gezogen
und gesprungen, geschlagen
und abgeblockt. Allein die bei-
den Konige sind unschlagbar
und nutzen die entstehenden
Licken um voranzukommen,
den Thron des Rivalen zu er-
reichen.

Baran: Taktikspiel von Steffen
Spiele flir 2 Spieler ab 10 Jah-
ren, Spieldauer ca. 30 Minuten,
www.steffen-spiele.de

Chang Cheng heil’t der Titel
vom italienischen Verlag Tenki-
games. Gemeinsam und doch
jeder fur sich wird die chinesi-
sche Mauer aufgebaut, um die
Mongolen und Andere fern zu
halten. Eine nicht zu anspruchs-
volle Umsetzung.

Chang Cheng: Taktlsplel fur
2 bis 4 Spieler ab 12 Jahren,
Spieldauer ca. 60 Minuten

Auf Zanzibar von Winning
Moves, der geheimnisvollen
Gewdrzinsel, wird Gberall mit
Gewirzen gehandelt. Wer zur
rechten Zeit am rechten Ort ist
macht Gewinne. Leider ist die
Konkurrenz grof und verdrangt
manch Einen, der eben noch
ganz grof3 am Markt war, auf
Nebenschauplatze. Auch wun-
derbar zu zweit spielbar!
Zanzibar. Taktikspiel von Franz-
Benno Delonge, 2-5 Spieler ab
10 Jahren, Spieldauer ca. 45
Minuten.

In der Reihe der WeyKick Spie-
le gibt es neben Fufiball und
Tennis jetzt auch Eishocky.
Unter der Holzspielflache wird
ein Magnet bewegt, der eine
magnetische Spielfigur auf
dem Spielfeld antreibt. Ziel ist
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es, moglichst geschickt den
Puk ins gegnerische Tor zu
schielRen. Die GroRspiele sind
hervorragend fiir padagogische
Zwecke einsetzbar und machen
unheimlich viel Spal}.

A

WeyKick: Magnet/-Aktionsspiel
von der Ulrich Weyel GmbH
flr 2 bis 6 Spieler ab 6 Jahren,
Spieldauer ca. 15 Minuten

Als adlige Babylonier handeln
und erbauen die Spieler bei
Amyitis die schénsten hangen-
den Garten von Babylon. Eher
ein Spiel fir Vielspieler.

Amyitis: Strategiespiel von Cyril
Demaegd (Ystari) fir 2 bis 4
Spieler ab 12 Jahren, Spieldau-
er ca. 60 bis 120 Minuten

Zoch veroffentlicht ein weiteres
Kartenspiel aus dem Hause
Huhn & Haxis. Hier gewinnt, wer
besonders umfangreiche und
moglichst hochwertige Samm-
lungen anlegt. Wiedermal mit
schonen lllustrationen.

Gloria Picktoria: Kartensam-
melspiel von Alan R. Moon und
Mick Ado fiir 2 bis 5 Spieler ab
10 Jahren, Spieldauer ca. 45
Minuten

Tara Moritzen

Einladung zur
Mitgliederversammlung
des VDSL e.V.

Sehr geehrte Damen und Herren,

zur ordentlichen Mitgliederversammlung des Ver-
band Deutscher Spieliotheken/Ludotheken e.V.
lade ich gemanR § 8 Abs. 2 der Satzung herzlich ein.
Sie findet statt im Rahmen des Spiele-Symposium
vom 18. April bis 20.04. 2008,

am Samstag,

19. April 2008

um 15.00 Uhr
Sachsisches Spielezentrum/
Ludothek Leipzig

Geschéftsstelle des vdsl
Lange Str. 25
04103 Leipzig

Tel: 0341/2 127010
Tagesordnung:

TOP 1: Begriflung und Feststellung
der Beschlussfassung

TOP 2: Beschluss Uber die Niederschrift
der letzten Mitgliederversammlung

TOP 3: Bericht des Vorsitzenden

TOP 4: Bericht zur Kasse des VDSL e.V.
TOP 5: Bericht der Kassenprifer

TOP 6: Fragen zu den Berichten

TOP 7: Entlastung des Vorstandes

TOP 8: Neuaufnahmen/ Austritte vdsl
TOP 9: Geplante Aktivitaten fiir 2007/2008

TOP 10: Verschiedenes

Ich wiirde mich tber lhre Teilnahme freuen!
Mit freundlichen Griif3en

W«WQ caq Ma»ﬂ'M

Tara Tobias Moritzen
1. Vorsitzender

Fragen bitte an inffo@deutsche-ludotheken.de






