Messerundgang Essen 2005

Vier Tage. 350 Neuheiten. Uber 140.000 Besucher. Die meisten Spieltische waren schon 15 Minuten
nach Offnung der Messe besetzt und es wurde losgespielt. Wir haben uns viele Neuheiten angeschaut,
ausprobiert und méchten lhnen einige davon vorstellen.

Die Spielidee von SUDOKU ist
von einer Vielzahl von Verlagen
aufgegriffen und verdéffentlicht
worden. Es handelt sich dabei um
ein Zahlen-Puzzle-Spiel. Auf einem
Spielbrett mit 81 Feldern, eingeteilt
in 9 gréRere Quadrate, wird eine
bestimmte Menge von Zahlen-
Plattchen nach einem vorgegebe-
nen Muster gesetzt. Mit dem Rest
der 81 Zahlen-Plattchen miissen
nun die verbleibenden Zahlen so
plaziert werden, dass alle Felder
belegt sind und in keiner Reihe
- waagerecht und senkrecht - darf
eine Ziffer doppelt vorkommen.

Wir stellen die Spiele ganz neutral
in alphabtischer Reihenfolge vor
und hoffen kein Highlight verges-
sen zu haben.

Den Anfang macht 2-F-Spiele mit
Fiese Freunde, Fette Feten von
Friedemann Friese und Casasola
Merkle fiir 2-6 Spieler ab 16 Jahren,
www.2f-spiele.de. Sie beschreiten
ihren Lebensweg, der sich veran-
dert, wechseln die Lebenspartner
und haben SpaR oder Arger. Ganz
nach Friesen-Marnier!

Das Spiel Kaiser, Wieviel Schritte
gibst Du mirvon Karsten Adlung fir
2-8 Spieler ab 6 Jahren, Spieldauer
ca. 15 Minuten uUbt das Ab- und
Einschatzen von Entfernungen auf
spielerische Weise.

Bei Amigo ist vorallem der Titel Olt-
re Mare von Emanuele Ornella fur
2-5 Spieler ab 12 Jahren ein Tipp
fur gute Spiele. Schon in einem
Kleinverlag erschienen, hat Amigo
sich dem Handelsspiel angenom-
men. Zu Recht!

Vom Neandertal zum Otzi von
Franz Scholles fiir 3-5 Spieler ab
9 Jahren ist ein Kartenspiel vom
Aktuell-Spiele-Verlag (.de). Die
Spieler konkurrieren in ihrer Ent-
wicklung und lernen vieles Uber die
Natur und Geschichte.

Das kooperative Taktikspiel Schat-
ten Uber Camelot von Serge Laget
& Bruno Cathala, Days of Wonder

flir 3-7 Spieler ab 10 Jahren, Spiel-
dauer ca. 90 Minuten ist nicht nur
durch den Spielmotor bis zur lezten
Spielrunde spannend, sondern
auch, weil niemand weil ob nicht
doch ein Verrater am Tisch sitzt.

Mit Arche Opti Mix flir 3-5 Spieler
ab 8 Jahren, Spieldauer ca. 45
Minuten melden sich Doris&Frank
zurlick. Helft Noah alle wartenden
Tiere in die Arche einzuquartieren,
ohne das Schiff dabei umfallen zu
lassen. Die Grafik von Doris Matt-
haus rundet die Spielidee ab!

Die Nacht der Magier von Kirsten
Becker und Jens-Peter Schliemann
fir 2-4 Spieler ab 6 Jahren, Drei
Magier Spiele, www.dreimagier.
de wird ausschlief3lich bei Nacht,
bzw. im Dunklen Zimmer gespielt.
Da wird gertickt und gedrangelt
— und wie von unsichtbarer Hand
bewegen sich Baume, Steine,
Feuer und Kessel.

Ein fir mich neuer Verlag war der
Erhard Friedrich Verlag aus Seelze.
Das Spiel Potzklotz (ISBN3-7800-
3303-8) von Jule und Hartmut
Spiegel fur 2-6 Spieler ab 7 Jahren,
Spieldauer ca. 30 Minuten fordert
auf wirklich spannende Weise das
raumliche Denken. www.friedri-
chonline.de

Pecunia Non Olet oder auch Geld
stinkt nicht von Christian Fiore
und Knut Hapel fir 2-6 Spieler ab
8 Jahren |3sst die Spieler als Lat-
rinenbetreiber im alten Rom nach
den Sesterzen suchen.

14 Neuheiten in den Herbst und

stellt selbst die Kullerbande in den
Vordergrund. Ein Magnetspiel-
Sammlung mit einem Bauernhof-
Thema.

AP EEAE!
Die Kullerbande: Magnetspiel fiir

2-6 Spieler ab 4 Jahren, www.
haba.de

Euphrat & Tigris von Reiner Knizia
ist als Kartenspiel fiir 2-4 Spieler ab
12 Jahren zurilick. Ebenfalls von
Hans im Gliick ist Hazienda von
Wolfgang Kramer flr 2-5 Spieler
ab 10 Jahren, Spieldauer 60-90
Minuten. Als Grof3grundbesitzer
mehren Sie ihren Reichtum und
bauen sich die grofte Hazienda
von allen.

Dr F Hein Spiele ist fir schone
Spiele bekannt. Seine Herbstneu-
heit heil3t Mandala. 36 Karten kén-
nenin dber 100.000 verschiedenen
Kombinationen gelegt werden und
dies ergibt kunsvolle Mandalas.

Mandala: Kreatives Legespiel fir
1 Spieler ab 5 Jahren, Spieldauer
ca. 10 Minuten, www.dr-f-hein-
spiele.de

Holzinsel Spiele bringen das takti-
sche Cugola von Martin Schlegel
fir 2-5 Spieler ab 8 Jahren auf
den Spielemarkt. Einfach drei
Steine einer Farbe in eine Reihe
bringen. Fiinf Spielvarianten und



der kippenden Spielplan sorgen
fir spannende Partien einer ver-
bersserten Vier gewinnt Variante.
www.holzinsel.de

Von Huch&Friends kommt unter
anderem die Sammlung Sprech-
dachs fir 1-6 Spieler ab 5 Jahren,
Spieldauer ca. 10 Minuten, www.
huchandfriends.de mit einer viel-
zahl von Spielideen zur Sprache
und Wortschatz.

Die Catan-Story geht weiter. Klaus
Teuber hat zu Candamir jetzt die
Fortsetzung Elasund entwickelt.
Die Spieler haben die Aufgabe die
erste Stadt auf Catan zu bauen.
Ganz im Stil von Teuber!
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Elasund: Interaktives-Taktikspiel
von Klaus Teuber fir 2-4 Spieler
ab 10 Jahren, Spieldauer ca. 90
Minuten.

Erwahnt werden muss auch die
limitierte Edition von Siedler von
Catan in 3D. Handbemalte Land-
schaften und Spielfiguren in einer
hochwertigen Holzschatulle. Neben
dem Basisspiel ist auch die Erwei-
terung Stadte & Ritter enthalten.

Lookout Games setzt den Sieges-
zug der Bohnen fort. Mit Rabohnzel
von Uwe Rosenberg fiir 3-5 Spieler
ab 12 Jahren, Spieldauer ca. 90
Minuten kommt eine Variante vom
bekannten Kartenspiel Bahnanza,
aber mit langerer Spieldauer und
viel Witz in Sachen Prinzessin und
Schwertbohnen.

Mad Man’s Magic hat das witzige
Kartenspiel Heiratsfahig fur 2-5
Spieler ab 12 Jahren, www.mad-
mansmagic.de herausgebracht.
Die Spieler versuchen standhaft
nicht heiraten zu mussen, doch
irgendwann kénnen einem die
Argumente ausgehen.

Seit Jahren kenne ich das eng-
lische Original und umso mehr
freue ich mich das Wortspiel Apfel
zu Apfeln fiir 4-10 Spieler ab 12
Jahren, Spieldauer ca. 30 Minuten,
ISBN 3-937826-26-2, www.pega-
sus-spiele.de vorstellen zu kénnen.
Reihum wahlen die Spieler eine
Karte mit Orten, Dingen, Personen
und Ereignissen und geben sie
dem aktiven Spieler, der nur eine
Adjektiv-Karte in der Hand halt.
Lassen Sie sich Uberraschen, was
da alles raukommt.

Aus Pingvinas vom Bambusverlag
wird Packeis am Pol von Alvydas
Jakeliunas und Glnter Cornett flr
2-4 Spieler ab 8 Jahren, Spieldauer
ca. 20 Minuten von Phalanx, eher
bekannt fir Taktikspiele. Die Pin-
guine laufen zwecks Futtersuche
kreuz und quer Uber das Eis. Doch
dieses ist so diinn, dass es sofort
bricht, wenn es betreten wurde. Die
Bewegungsmaglichkeiten werden
also mit der Zeit eingeschrankt.

Queen Games hat unter anderem
Aqua Romana im Herbstprogramm.
Rom braucht das lebenswichtige
Wasser und die Baumeister fangen
an die monumentale Bauwerke,
die.Aquadukte zu errichten.

Aqua Romana: Legespiel von
Martin Schlegel fir 2-4 Spieler
ab 8 Jahren. Spieldauer ca. 45
Minuten

Wir méchten heute von Selecta
Spiele kein Kinderspiel vorstellen,
sondern auf die Reihe Selecta
Nobile eingehen. Der Titel Plan-
Quadrat von Gattermeyer&Knapp
fir 2 Spieler ab 8 Jahren, www.
selecta-nobile.de ist ein strategi-
sches Stadtebauspiel. Natirlich
sind Spielmaterial und Brett aus
Holz gefertigt. Obwohl die Reihe

fir Altere Menschen gedacht ist,
sind alle Spiele auch fir Kinder
und selbstverstandlich die Familie
geeignet.

Spielbetrieb hat in einer Neuauf-
lage Keep Cool von Dr. Gerhard
Petschel-Held und Klaus Eisen-
ack fur 3-6 Spieler ab 12 Jahren,
Spieldauer 60-120 Minuten, www.
spiel-keep-cool.de zu Essen raus-
gebracht. Das Verhandlungsspiel
bringt die Klimaproblematik spie-
lerisch und interessant auf den
Spieltisch.

Fir Baustrategen und Taktiker ist
Caylus geeignet. Es gibt unzahli-
ge Mdoglichkeiten etwas fir seine
Stadt zu tun, doch wo ist es am
Wichtigsten.

Caylus: Taktikspiel von William
Attia fiir 2-5 Spieler ab 12 Jahren,
Spieldauer ca. 60-150 Minuten von
Ystari Games, www.ystari.com

Beim Zoch Verlag viel ein Sack mit
viel Holzmaterial auf. Dschamal
ladt die Spieler dazu ein,zu ,Su-
chen, wihlen, tasten®. Dabei sind
guter Spirsinn und rasches Zupa-
cken

Dschamal: Tastspiel von Thomas
Liesching fur 3-8 Spieler ab 5 Jah-
ren, Spieldauer ca. 30 Minuten
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